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Au cœur de Briançon, le projet au Fort des Trois Têtes a pour double objec�f : préparer l’accueil des Jeux 
Olympiques et Paralympiques d’hiver d’Alpes 2030 en créant un village des athlètes accessible et proposer une 
nouvelle offre de logements durable pour le territoire en phase héritage, tout en valorisant deux sites majeurs du 
patrimoine briançonnais : le Fort des Trois Têtes et les abords de  l’ancienne usine de la Schappe, en améliorant leur 
accessibilité.

Le Fort des Trois Têtes, ouvrage militaire bâ� dès le début du XVIIIe siècle selon les principes de Vauban et inscrit 
au patrimoine mondial de l’UNESCO, cons�tue un site embléma�que dominant la ville. En contre-bas, l’usine de la 
Schappe, première grande usine tex�le de Briançon au bord de la Durance, témoigne du passé industriel de la ville. 
Le projet vise à réhabiliter ces deux ensembles en préservant leur valeur patrimoniale tout en leur donnant de 
nouveaux usages.

Trois opéra�ons complémentaires structurent ainsi le projet :

• la transforma�on du Fort des Trois Têtes en village olympique puis en quar�er de ville ;

• la créa�on d’une liaison par câble entre la ville basse (parc de la Schappe), la ville haute (Cité Vauban) et le Fort 
des Trois Têtes, afin d’améliorer l’accessibilité et la connexion de l’ensemble des sites.

• le réaménagement des abords de l'usine de la Schappe avec améliora�on de l'offre de sta�onnement pour 
favoriser l'usage du téléphérique.

L’ensemble cons�tue un projet urbain global, associant patrimoine, habitat, ac�vités économiques et mobilités, au 
service des habitants comme des visiteurs ; même si ces sites présentent des caractéris�ques très différentes.

Les projets menés répondent à plusieurs enjeux structurants pour le territoire briançonnais :

▷valorisa�on d’un patrimoine excep�onnel, en proposant la réhabilita�on de sites aujourd’hui peu ou pas 
u�lisés, tout en respectant leur valeur historique et architecturale.

▷améliora�on des mobilités et développement d’aménagements durables, conciliant sobriété et a�rac�vité 
avec la créa�on d’une liaison par câble perme�ant d’améliorer fortement la desserte, et la connexion de 
plusieurs secteurs de la ville (ville basse-ville haute-Fort). 

▷accompagnement du développement de la ville en proposant de nouveaux logements et en diversifiant les 
fonc�ons urbaines, à travers la créa�on d’un quar�er mixte intégrant habitat, ac�vités économiques, 
commerces et services. 

Enfin, le projet répond aux besoins spécifiques liés à l’organisa�on des Jeux Olympiques et Paralympiques d’hiver 
d’Alpes 2030, en offrant des capacités d’hébergement adaptées, tout en an�cipant leur reconversion future. Il 
s’inscrit ainsi dans une double temporalité, conciliant exigences événemen�elles et vision de long terme. 

PRÉSENTATION GÉNÉRALE DU PROJET

Citadelle Vauban Usine de la Schappe Fort des Trois Têtes

projet de TPC
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Préambule : 

Un paysage se lit dans sa globalité, intégrant tous les éléments qui le cons�tuent.  

La connaissance de la géographie, du paysage et de ses composantes, des milieux naturels, du vivant 
(faune et flore),  et la sensibilité liée à l'observa�on de ces milieux, abou�ssent à une analyse sensible qui 
permet de transcrire des enjeux et points de vigilances, d'un point de vue paysager.

Ces observa�ons sensibles, dans leur dimension paysagère, génèrent des ressen�s issues de l'observa�on 
du site et de son devenir, pour abou�r à des recommanda�ons pour l'aménagement du site.

1  Objet et périmètre

L'Objet de ce�e étude consiste en l'analyse paysagère des projets : de TPC  de l'usine de la Schappe, du Fort des 
Trois Têtes, et de la cité Vauban. Le périmètre d'étude est mul�site et englobe le transport par câble entre ces 
sites.

L'analyse paysagère inclue les dimensions naturelles, et observa�ons sensibles du site, incluant le ressen�, le 
bruit, la présence de l'eau, les types de végétaux, la vue, les milieux naturels et leur occupa�on. 

Ces éléments sont complétés par les études faunes-flore réalisées par ailleurs.

2  Méthode et échelles d’observa�ons

Ce�e analyse est faite dans un contexte où le temps est compté : le tracé du câble est en cours d'étude mais son 
principe est validé avec le posi�onnement de ses différentes gares. Deux hypothèses de tracé ont cependant été 
étudiées les projets sur le fort des Trois Têtes et les abords de  l'usine de la Schappe sont bien avancés avec des 
équipes désignées. Le projet se dessine donc en parallèle de notre analyse, qui peut servir à le nourrir pour éviter 
des conséquences trop impactantes d'un point de vue paysager.

Notre analyse consiste à décrire le paysage tel qu’il est, comprendre comment il est vécu, puis nommer ses grands 
ensembles. Le travail se fait par allers-retours entre deux échelles : les sites dans la ville et le grand paysage, le 
grand périmètre du projet et l’emprise immédiate des projets et de la ligne.

L'analyse et la compréhension du paysage perme�ent de repérer les enjeux, puis de formuler des 
recommanda�ons pour le projet en cours.

La réalisa�on du projet est ini�é dans le cadre des jeux olympiques de 2030, mais c’est aussi son usage quo�dien 
et durable qui fonde notre lecture paysagère.

Les limites de ce�e étude sont dans l'emprise limitée du temps d'analyse, sur une seule saison (ici période 
printemps / été , hors neige  donc pas de vues hivernales).

Citadelle Vauban 
1 310 m

Usine de la Schappe
1 210 m Fort des Trois Têtes

1 450 m
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Le projet repose sur la transforma�on progressive du Fort des Trois Têtes et de l'usine de la Schappe, selon deux 
phases dis�nctes mais complémentaires. 

Dans un premier temps, correspondant à la phase olympique, le Fort des Trois Têtes accueillera le village 
olympique du pôle briançonnais. Les bâ�ments existants seront adaptés de manière temporaire et réversible afin 
de perme�re l'hébergement des athlètes et de leurs accompagnants, dans des condi�ons conformes aux exigences 
du Comité d'organisa�on. 

La réhabilita�on de l'usine de la Schappe est quant à elle portée par un promoteur privé (ICADE) et se fait en 
parallèle du projet de téléphérique et du fort.

Dans un second temps, à l'issue des Jeux, le  site sera reconver� dans une configura�on dite «héritage». Le Fort des 
Trois Têtes sera transformé en un nouveau quar�er de ville, comprenant principalement des logements, mais aussi 
des ac�vités économiques, touris�ques et de loisirs. 

L’améliora�on de la desserte du Fort cons�tue un élément structurant du projet. La créa�on d’une liaison par câble 
reliant les trois polarités que sont la ville basse (au niveau de l’usine de la Schappe), la ville haute, et le Fort est 
actuellement à l’étude. Ce�e solu�on perme�rait de proposer un mode de transport rapide, régulier et décarboné, 
tout en limitant les aménagements nécessaires au sol. Les caractéris�ques techniques de ce�e liaison restent à 
préciser. Ce�e liaison perme�ra également, dans une phase héritage, d’offrir un mode de transport collec�f 
performant, au bénéfice des résidents et des professionnels des secteurs concernés, ainsi que des touristes.

Au-delà de sa fonc�on liée à l’accueil des Jeux, le projet vise à produire des effets durables sur le territoire. Il 
contribue à la valorisa�on du patrimoine briançonnais, à la diversifica�on de l’offre de logements et à la créa�on 
de nouvelles ac�vités économiques.

Il par�cipe également à l’améliora�on des mobilités locales, en proposant des solu�ons alterna�ves à la voiture 
individuelle pour accéder à la Cité Vauban et au Fort depuis la ville basse (au niveau de l’usine de la Schappe). Plus 
largement, il s’inscrit dans une dynamique de transforma�on urbaine visant à renforcer l’a�rac�vité de la ville et à 
améliorer le cadre de vie des habitants.

P����������� ��� I��������� �� ������
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1.Le site dans la ville et le grand paysage
Un nécessaire recul pour comprendre les caractéris�ques du site

Implanté au Nord des Hautes-Alpes, le Briançonnais affirme une iden�té alpine forte, portée par un cadre naturel 
remarquable. Territoire de haute montagne, il s’ar�cule autour de Briançon, ville for�fiée inscrite au patrimoine 
mondial de l’UNESCO, et d’un réseau de vallées et de sta�ons reconnues à l’échelle interna�onale. Il se situe à la 
fron�ère italienne.

É��� ������� : �� ������� �� ��� �����������

La clarée

La guisane

La Durance

La
 Durance

La gyronde

Un carrefour alpin excep�onnel

Il s'organise autour de plusieurs vallées majeures : la Durance (axe principal), la Guisane (Serre-Chevalier), la 
Clarée (Névache), et la Vallouise (porte d'entrée des Écrins). C'est un véritable carrefour entre la Maurienne au 
Nord, l'Oisans (La Grave) à l'ouest, le Queyras au sud-est, le Piémont italien à l'est. 
Le Briançonnais apparaît souvent comme une montagne plus minérale, plus sèche et plus méditerranéenne que 
ces voisins plus au Nord, tout en présentant des al�tudes comparables.

Une ville alpine unique : Briançon est le cœur urbain du territoire, à environ 1 326 m d'al�tude ; et l'une des plus 
hautes villes de France. Ancienne place forte stratégique entre France et Italie elle possède plusieurs for�fica�ons 
de Vauban inscrites au patrimoine mondial de l'UNESCO.

C'est à la fois une ville historique for�fiée accrochée à la montagne et 
une ville plus moderne qui s'est développée en par�e basse dans la 
vallée.

Elle a une fonc�on de centralité administra�ve, touris�que et 
commerciale pour tout le nord des Hautes-Alpes.

Une iden�té historique très forte

Le Briançonnais possède une culture originale héritée de son passé 
dauphinois et frontalier.

L'un des épisodes les plus marquants est celui des Escartons, une forme 
d'autonomie locale accordée dès le XIVᵉ siècle aux communautés 
montagnardes. Ce�e tradi�on a forgé une iden�té locale fortement 
a�achée à l'autonomie et à la ges�on collec�ve des ressources. On 
retrouve encore aujourd'hui ce�e culture dans l'organisa�on des 
villages, les systèmes d'irriga�on historiques, les paysages agricoles de 
montagne et l'architecture tradi�onnelle en mélèze et en pierre.

Des paysages très contrastés

Le Briançonnais rassemble certains des plus beaux paysages alpins :

• La Clarée, probablement l'une des vallées les mieux préservées de 
France abritant le village de Névache, des prairies d'al�tude, des 
torrents et des forêts de mélèzes:

• Le massif des Écrins avec des glaciers et des sommets dépassant les 
4 000 m d'al�tude et une ambiance de haute montagne.

• Serre-Chevalier, l'une des plus importantes sta�ons des Alpes du Sud, 
organisée autour de la vallée de la Guisane. 

• Montgenèvre, passage historique entre France et Italie, situé sur l'un 
des plus anciens cols rou�ers alpins.

En conclusion, le Briançonnais présente plusieurs par�cularités. Des 
paysages encore rela�vement préservés avec une forte cohérence 
entre relief, habitat et ac�vités humaines et un patrimoine bâ� 
excep�onnel ce qui lui donne une iden�té territoriale très lisible. Un 
territoire rela�vement enclavé avec des accès rou�ers dépendants de 
cols fermés l'hiver. Et une pression touris�que importante sur certains 
secteurs avec des centres de sta�ons parfois marqués par 
l'urbanisa�on des années 1960-1980.
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Montgenèvre

Fort Dauphin
Vallée de la Clarée

Briançon

Fort des Trois Têtes

Vue aérienne depuis le fort des Trois Têtes vers la vallée de la Clarée et Montgenèvre

Vue aérienne depuis le fort des Trois Têtes vers la vallée de la basse Durance 
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Le "Fort des Trois Têtes" est un ancien fort 
Vauban, qui bénéficie d'une posi�on 

dominante sur la ville et toute la vallée 
environnante

L'ancienne 
usine de la 
Schappe, est 
située dans la 

par�e basse de la 
ville.

La ville de Briançon est historiquement située sur des points stratégiques hauts, perme�ant de bénéficier d'une 
visibilité lointaine sur les vallées qu'elle observe. Son al�tude moyenne est de 1 326 m, avec un minimum de 1 167 
m et un maximum de 2 540 m. Depuis ses points hauts, les vues sont remarquables, notamment depuis la vieille 
ville et le fort des Trois Têtes.

La vieille 
ville se situe 

sur un 
promontoire 
dominant les 

vallées alentours. 
Elle est sur un point 

dominant, for�fié.

Ces situa�ons en promontoires offrent 
des vues lointaines appréciables

2. La ville de Briançon

 a - Le relief : un impact sur le paysage et les vues

Le site concerné est composé d'un relief important, 240 m d'al�tude séparent le bas de la vallée, depuis l'usine 
de la Schappe, jusqu'au fort des Trois Têtes. 

La vieille ville est implantée à 1 310 m d'al�tude environ, soit 100 m au dessus de l'Usine de la Schappe, (située 
elle, aux alentours de 1 210 m d'al�tude), et le fort des Trois Têtes se situe aux alentours de 1 450 m d'al�tude, 
soit 240m plus haut.



2. La ville de Briançon

 b - une végéta�on adaptée

Les versants un peu raides sont très boisés, avec un mélange principalement de 
résineux (dont pins sylvestres, sapins, Épicéa) et de quelques feuillus. 

Tandis que dans la par�e plus basse de la vallée, La végéta�on bénéficie de 
l'hygrométrie des rivières, et l'on a une dominance des feuillus type Frênes, Aulnes, 
Tilleuls, Érables... 

D'un point de vue paysager, Ce�e al�tude permet 
encore d'avoir un peu d'agriculture représentée 
par quelques prairies pâturées, cultures 
potagères, frui�ers..., dans la par�e basse de 
la vallée.

La vieille ville est située sur un promontoire 
rocheux au pied duquel la rivière la Durance, 
et les arbres sont 
denses et 
présents.
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Au niveau de l'ancienne 
usine de la Schappe, s'é�re un parc 

urbain,  avec un pe�t lac. On note ici 
la présence de grands arbres feuillus 

variés intéressants à préserver. La 
présence de la Durance et d'un plan 
d'eau donne à cet espace un aspect 

très verdoyant et rafraîchissant.

A l'al�tude de Briançon, les arbres sont assez variés : Tilleuls (Tilia cordata, platyphyllos....), Frênes (Fraxinus 
escelsior, ornus, raywood....), Érables (sycomore, platanoides, saccharinum, champêtre,...). Aulnes (Alnus 
glu�nosa), Hêtre commun (Fagus sylva�ca), Peupliers (Populus ), Saules (Salix...), Merisiers, Bouleau (Betula 
verrucosa), Chêne (Quercus robur, cerris, palustris...), Mélèze d'Europe, Pins sylvestre, Sapin argenté, Sorbier 
(Sorbus torminalis, aucuparia, des oiseleurs), Amélanchier des bois, Noise�ers, et frui�ers (type pommiers et 
prunus brigan�na, et autres prunus...), ... On note aussi la présence d'arbres non endémiques : Robiniers, 
Marronniers (Aesculus), Catalpa, Gleditsia, Paulownia, Murier (Morus), Savonnier (Koelreuteria paniculata), Cèdres 
(Cedrus...), Magnolia (grandiflora, soulangeana)....

En contrebas des remparts : le 
"jardin du gouverneur" 

Sur cet étage alpin la végéta�on est donc 
composée d'un mélange de feuillus et résineux, avec 
principalement des feuillus  dans la par�e basse de la vallée, d'un mixe feuillus 
résineux dans la par�e intermédiaire, et de résineux dans la par�e haute (Pins sylvestres, mélèzes, 
et épicéas).

Les végétaux observés sont communs, avec quelques espèces caractéris�ques des zones humides, en bord de rivière, 
en fond de vallon.

Au niveau du fort des Trois Têtes, l'espace est ouvert, cons�tué de pelouses sèches, sur des sols peu épais, et des 
milieux rocheux et éboulis, liés à la géomorphologie.



Étude paysagère projet de téléphérique - Réaménagement des abords de l'usine de la Schappe - Fort des Trois Têtes (05) - SOLIDEO Alpes 2030 - Jeux des Alpes françaises 2030 10

É��� ������� : �� ������� �� ��� �����������

La Durance, élément majeur du 
paysage, traverse cet espace. Elle 

a façonné les reliefs et est 
aujourd'hui un événement 

paysager essen�el d'anima�on 
du site agrémenté de pont 

remarquable (à droite le pont 
d'Asfeld)

En amont : Rivière La 
Clarée,

le torrent de Malefosse,
la Durance

L'eau, élément majeur du paysage : il façonne les vallées et 
permet à la végétation de se développer

La Durance dans 
sa traversée de la 

ville au niveau de 
l'Usine de la Schappe, 

et un canal qui alimentait 
l'ancienne usine de soie. 

Le nouveau parc urbain 
con�ent aussi un 

pe�t lac.

2. La ville de Briançon

 c - L' eau : une présence importante

Ruisseaux, rivières, étangs, lacs sont un éléments importants à considérer dans le paysage, tant par leur côté acteur 
et occupant du relief, qu'au niveau de leur imprévisibilité, et leur aspect dans le milieu naturel.

Il est impéra�f de valoriser ces écoulements d'eau, et de les préserver, tant pour leur aspect bucolique, que par 
l'interac�on qu'ils créent entre le haut et le bas de la montagne. En effet, Ils gèrent la fonte des neiges et alimentent 
les rivières en contrebas.

Ils cons�tuent de plus, une présence sonore et tempèrent les milieux alentours.



Occupation humaine : les constructions et aménagements



Occupation humaine : les constructions et aménagements
La ville de Briançon s'est développée autour de la vieille ville, avec le fort des Trois Têtes en surplomb. Les 
nouvelles construc�ons implantées au pied du fort ont renforcé sa posi�on stratégique dans l'organisa�on de 
la ville .

Le Fort des trois Têtes, classé Monument 
Historique et UNESCO, reste un élément 
important dans le paysage. Cependant sa 

situa�on d'inoccupa�on, pose la ques�on de 
son entre�en et de sa restaura�on régulière.



L'usine de la Schappe est un élément majeur de l'histoire de 
Briançon, bien moins connu que les for�fica�ons de Vauban 

mais tout aussi structurante pour le développement de la 
ville au XIXe siècle. La « schappe » désigne les déchets 

de soie issus du filage (cocons percés, fibres courtes, 
rebuts de fabrica�on) qui étaient recyclés pour 

produire un fil tex�le de moindre qualité mais 
très recherché par l'industrie. Son implanta�on 
bénéficie de l'abondance de l'eau de la 
Durance et des échanges avec le Piémont 
italien où la sériciculture est développée. Son 
influence dépasse largement l'économie. Elle 
provoque le développement d'un véritable 
quar�er industriel avec l'arrivée d'ouvriers venant 

des vallées voisines et transforme des modes de vie 
d'une ville jusque-là dominée par les fonc�ons 

militaires. Au début du XXe siècle, la concurrence 
interna�onale, l'évolu�on des techniques tex�les et les 

changements économiques fragilisent progressivement l'ac�vité. 
L'usine ferme finalement en 1933, me�ant fin à près d'un siècle d'ac�vité 

industrielle. L'ancienne usine occupait un vaste terrain au pied de la cité Vauban, dans 
l'actuel quar�er de la Schappe. 

Aujourd'hui subsistent le Parc de la Schappe, un lac ar�ficiel, des ves�ges hydrauliques et 
paysagers liés à l'usine et la mémoire d'un site industriel qui a profondément marqué 
l'iden�té de Briançon. 

Le parc de la Schappe accueillera la gare de départ du futur téléphérique qui 
reliera la ville basse au fort des Trois- Têtes en passant par la cité Vauban. Il est 

également prévu de réhabiliter les espaces publics alentours : 
sta�onnement, cheminements...

Le dernier bâ�ment principal de l'usine, qui cons�tuait l'un des derniers 
témoins majeurs du patrimoine industriel briançonnais, a été détruit par 
un incendie en 2014. Il sera réhabiliter en parallèle des aménagements 
pour les JOP et devra s'intégrer dans les aménagements du parc et de ses 
abords.

Parc de la Schappe

Usine de la Schappe

Zone de sta�onnement
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Construit vers 1721-1734, le Plan général est organisé selon un système bas�onné régulier, perme�ant la défense sur 
tous les fronts. L'enceinte protégée par des remparts, bas�ons, fossés et ouvrages avancés,  comporte de nombreux 
bâ�ments militaires. Monument important et imposant, en pierres et moellons avec toitures en ardoise,Il offre des 
vues dominantes et lointaines sur tout le grand paysage et la vallée de la Durance. Cet ancien fort militaire a joué un 
grand rôle dans la défense du site. Il est  Classé Monument Historique en 1989, puis Patrimoine mondial de l'UNESCO 
en 2008, 
Les caractéris�ques paysagères : Le fort est implanté sur la topographie naturelle du plateau rocheux des Têtes, et 
u�lise les fortes pentes comme obstacle défensif naturel. Les matériaux locaux et les teintes minérales des 
maçonneries favorisent son inser�on dans cet environnement alpin.
Sur le plan végétal, le fort des Trois Têtes s'inscrit dans un paysage montagnard typique des Alpes du Sud, et de 
l'histoire militaire du site. L'emprise du fort ne comporte pas de grands arbres, à part dans les douves, où une 
végéta�on spontanée s'est développée. L'intérêt paysager règne ici par les vues lointaines, la qualité des bâ�ments 
en pierres, l'espace dégagé des prairies.

Le plateau est entouré de forma�ons boisées dominées par des conifères, notamment pins sylvestres, mélèzes et 
quelques épicéas. On observe également aux pourtours du fort, des landes arbus�ves composées de genévriers, 
églan�ers et autres espèces adaptées aux sols pauvres et au climat.

Le site même du fort des Trois Têtes est composé de pelouses et prairies sèches, entrecoupées d'affleurement 
rocheux. Historiquement, ces espaces étaient maintenus dégagés afin de garan�r la visibilité et les manœuvres. 

L'espace à présent comporte encore principalement de la végéta�on herbacée, (la zone est défrichée lors des 
rénova�ons du site), à part ponctuellement et dans les douves en périphérie de remparts où ont poussé quelques 
arbres et arbustes spontanés. Ainsi la reconquête de la végéta�on est-elle observable ponctuellement.

Les arbres en présence sont : pins sylvestre, Mélèzes, Épicéa, Frênes, Robiniers, Sorbiers, Bouleaux, Érables (plane, 
sycomore, champêtre...)

É��� ������� : �� ������� �� ��� �����������
5. Le fort des Trois Têtes



accès au fort 

Vue depuis le nord

Vue depuis le sud

Pont d'Asfeld
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L'arrivée 
haute se fait au niveau 
de l'ancien câble qui 

alimentait le fort, il a 
donc une dimension 

historique, logique

1
2

Deux implanta�ons ont été envisagées pour la gare intermédiaire : au niveau du parking public, en 
bas de la rue principale et au niveau de la porte de la Durance, sur une plate-forme belvédère. La 
gare intermédiaire retenue est celle de la porte de la Durance 

La gare basse, au niveau de 
l'usine de la Schappe, se 
situerait à l'Est du bâ�ment, son 
implanta�on permet un tracé qui 
préserve les arbres du fond du parc.

Le projet de téléphérique part du parc de la Schappe et monte au fort des Trois Têtes avec une étape à la cité 
Vauban. 

La présence des éléments naturels présents, tels que les grands arbres le long de la rivière notamment, a un impact  
sur le choix du posi�onnement des nouvelles gares du câble.

Notre analyse paysagère nous amène a considérer que le site de la porte de la Durance est beaucoup moins 
impactant. En effet le trajet est plus dégagé et le besoin de défrichement ou d’étêtements des arbres (qui les 
condamnent à terme) est moindre. De plus, ce tracé évite le survol du jardin du gouverneur et de beaux sujets très 
développés. 

 1 La ligne de téléphérique : le tracé 
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Le Tracé en jaune, 
abou�ssant au niveau du 
parking public, a un 
posi�onnement direct 
avec le centre ancien et sa 
rue commerçante, en 
revanche son tracé 
impacte les arbres en 
contrebas, et nécessiterait 

sans doute une coupe pour 
la construc�on du câble.

Ce tracé (en jaune) aura un 
impact sur le boisement actuel 

(tracé en vert) et nécessitera une 
coupe plus dras�que des arbres  

entre l'usine de la Schappe et la ville 
for�fiée (zone de déboisement en vert). 

Son tracé est ensuite un peu moins direct 
vers le fort que pour le tracé en rouge.

Parking public en bas de la rue commerçante principale. 
L’implanta�on d'une gare implique le réaménagement et 
la revalorisa�on de cet espace. Celui-ci surplombe le 
"jardin du gouverneur", jardin en contrebas des 
remparts et aurait un impact sur ses grands arbres.

Vue vers l'Usine de la schappe en contrebas : la mise en 
place d'un câble aurait un impact sur le boisement qui 
pourrait être gênant sur le parcours du câble.

P�����: ��� ������� ���� �� ������� 

Le Tracé en rouge abou�t au 
niveau de la plate-forme de 
la porte de la Durance un 
peu plus éloignée de la rue 
commerçante de la cité 
Vauban. Il a un trajet plus 
direct entre l'usine de la 
Schappe et l'arrivée au fort 
des Trois Têtes, avec un 

survol des arbres. 

Ce tracé (en rouge) a un 
moindre impact sur les arbres  

(zone de déboisement en vert) 
entre l'usine de la Schappe et la 

vieille ville, et sur la deuxième par�e 
du tracé, entre la vieille ville et le fort 

des Trois Têtes, le tracé est beaucoup plus 
direct. C'est le tracé qui a été choisi

L'implanta�on d'une gare sur cet espace actuellement 
en belvédère aura un impact moindre, à condi�on que la 
gare soit réalisée dans l'emprise de ce�e plate-forme. 
Le tracé vers les gares hautes et basses est aussi plus 
direct.

Vue vers l'Usine de la schappe en contrebas: la mise en 
place d'un câble sur ce tracé, permet de passer au dessus 
des arbres, avec un impact moindres que pour le tracé en 
jaune. 
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Tracé 
hypothèse 1

Tracé 
hypothèse 2

 1 La ligne de téléphérique : le tracé 



La gare aval sera située au Sud-Est de l'ancienne usine de la Schappe, à Briançon. 

Son implanta�on devra éviter d'impacter les arbres en présence et me�re en valeur les 
éléments environnants : notamment le canal, qui a une 
valeur historique dans le fonc�onnement passé 
de l'usine de la Schappe, le parc public avec 
son lac et ses grands arbres 
remarquables, le bâ�ment rénové 
de l'ancienne usine de la Schappe 
(respect et mise en valeur des 
accès et façades).

La végéta�on existante sur ce 
site est intéressante à plus d'un 
�tre : par la variété des arbres et 
arbustes existants, par la présence 
d'arbres de haute �ge et de grand 
développement et par la présence 
végétale qu'elle crée entre deux grandes 
infrastructures. Il s'agira de préserver au mieux ces 
massifs existants.

Les abords de la gare seront ré-aménagés pour améliorer les 
condi�ons d'usages pour tous les modes : automobile (parking 
relais) piétons et cycles dans un cadre paysager qualita�f. Il 
s'agira de végétaliser et désimperméabiliser les espaces ( en 
restant dans les emprises déjà aménagées) au mieux et de 
rendre les parcours modes ac�fs (piétons, cycles...) fluides et 
sécurisés y compris vers les accès secondaires au parc. Le 
rapport à la Durance mérite également d'être retravaillé pour la 
rendre plus présente tout en préservant sa ripisylve.
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Arbres présents: Érables variés, Frênes, chênes, Bouleaux, Aulnes, Charmes, Hêtres...
Arbustes : Cornouillers, sureaux, Viburnum,...

Deux hypothèses de poteaux : privilégier le poteau simple (à droite)

Vue vers la vieille ville depuis 
la gare aval avec le tracé 

préféren�el (rouge) du 
téléphérique : présence de 

nombreux arbres

2. Le site de la gare aval : la gare de l'usine de la Schappe 

Implanta�on prévue 
pour la gare aval

P�����: ��� ������� ���� �� ������� 
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2. Le site de la gare aval : la gare de l'usine de la Schappe 

P�����: ��� ������� ���� �� �������

L'implanta�on de la nouvelle gare à l'Est du bâ�ment existant est plutôt bien posi�onnée par rapport aux vues sur le 
bâ�ment et vers la  future gare intermédiaire. Ce�e posi�on est la moins impactante sur le site en général et sur les 
grands arbres existants du parc. Ce�e nouvelle gare implique une requalifica�on des espaces publics autour, ce qui 
est plutôt bénéfique au lieu. Le grand pylône intermédiaire est quand à lui assez impactant, mais l'emprise au sol qui 
lui sera donné et la teinte gris pâle a�énue cet effet.
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État actuel du site de l'usine de la Schappe (1210m) 
L'ancienne usine de la Schappe est actuellement un bâ�ment vide, sans usage, qui ne comporte plus de toiture. Le 
bâ�ment est bordé au Nord (à gauche sur la photo) d'une vaste zone en enrobé qui sert de parking, et au Sud, (à droite 
sur la photo) d'un espace en friche composé de végéta�on spontanée, dans le prolongement de la forêt. La par�e Est 
du site (en haut de la photo) a été transformé en parc urbain. Cet espace est traversé par la rivière la Durance, élément 
naturel essen�el à me�re en valeur.

Le projet de l'usine de la Schappe (1210m) 
L’étude de diagnos�c et de programma�on représente environ 1 ha.
La réhabilita�on des abords de l'usine de la Schappe doit perme�re de requalifier les lieux en valorisant les 
éléments naturels présents (dont la rivière et les arbres qui la bordent), et en apportant davantage de planta�ons, 
afin d'améliorer l'aspect paysager de ce site, diminuer les îlots de chaleur des parkings actuels, marquer l'entrée 
du parc. Une con�nuité visuelle des espaces plantés sera à privilégier afin de favoriser la con�nuité des trames 
vertes  (+ou- liées à la trame bleue). Les arbres de bord de rivière devront être conservés, les parkings plantés pour 
offrir de l'ombrage (1 arbre pour 6 places de sta�onnements nous semble un minimum avec possibilité d'une 
bande centrale plantée). Les matériaux de sol devront être de teinte clair et drainants pour les par�es non 
circulées (notamment pour les places de sta�onnement).Une mise à distance végétale et/ou piétonne entre le 
bâ�ment et le parking est préconisée, de même avec les abords de la rivière.

Projet 2 

Projet 3 

Briançon – Périmètres projets VOP 

 

 

 Secteurs du fort des têtes concernés par les travaux (6,5 hectares) - Projet 1 

 Champ de tir (0,8 hectares) pour logistique chantier, JOP et stationnements 

 Réfection de la voie d’accès au fort (linéaire – 1,6 km) 

 Voie d’accès à créer (175m pour l’accès à la brèche et 250m pour l’accès fossés 
Sud)  

 Tracés potentiels du transport par câble (en pointillés les tracés écartés à date) 
Distance linéaire totale comprise entre 950 et 1050m selon les tracés. 

 Usine de la Schappe et abords (total de 1,3 hectares) 
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Transition vers l’entrée Nord 
du parc à créer

A proximité de l’entrée, 
création d’un seuil paysager, 
comprenant prioritairment 
les arceaux  cycles et les 
stationnements PMR

Emplacement probable du 
transport par cable

Bande large devant le bati-
ment de la Schappe

Axe principal menant au 
parc, desservant les com-
merces et permettant la 
défense incendie

Accès au stationnement pri-
vé du projet de la Schappe

Poche de stationnement 
à péreniser et viabiliser 

au niveau du boisement

Ouvrir l’entrée du site

Apporter davantage de  
confort aux abords du 

rond-point

Continuités possibles 
le long de la Durance

Maintien des arbres 
existants au Sud

Entrée deja préfigurée

Créer un espace élargi 
au droit des commerces

Mise à distance entre 
les bâtiments et l’aire 

de stationnement

Accès Nord

au  parking

Accès Sud

au  parking

Mur de souténement en 
bas de pente maintenu

Premiers principes proposés
 

Aménagements aux abords du Parc de la Schappe

2. Le site de la gare aval : la gare de l'usine de la Schappe 

P�����: ��� ������� ���� �� �������



P�����: ��� ������� ���� �� ������� 

Étude paysagère projet de téléphérique - Réaménagement des abords de l'usine de la Schappe - Fort des Trois Têtes (05) - SOLIDEO Alpes 2030 - Jeux des Alpes françaises 2030 22

Gare de la Schappe

Gare de la porte de la Durance

Gare de la porte de la Durance Gare du fort des trois Têtes
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Le transport par câble de Briançon répond sur le long terme (phase héritage) à un enjeu de transport public en 
vue d'une décarbona�on des trajets vers la cité Vauban et le fort des Trois Têtes y compris sur le plan 
touris�que. Il est prévu deux tronçons indépendants avec un système de téléphérique va-et vient pour chaque 
tronçon et un nombre très réduit de poteaux : 2 pour la par�e basse et 1 pour le deuxième tronçon. 

Le linéaire de l'ensemble est d'environ 1 000 m pour monter 240 m au total. Le temps es�mé entre la Schappe 
et le fort est d'environ 7 minutes.

Les points de vigilance pour sa bonne inser�on sont l'architecture des gares qui doivent dialoguer avec leur 
implanta�on au cœur d'un patrimoine embléma�que de la ville, le design des poteaux qui doivent se faire le 
plus discret possible (préférer un design simple et discret) et la préserva�on au maximum de la végéta�on.

– Ce tracé a un moindre 
impact sur les arbres entre 
l'usine de la Schappe et la 

vieille ville, 

– de plus,  sur la deuxième 
par�e du tracé (entre la 
vieille ville et le fort des 

Trois Têtes), il est beaucoup 
plus direct. 

Tracé hypothèse 2

3 Le site de la gare intermédiaire : la gare de la porte de la Durance
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 Toute interven�on sur ce site 
embléma�que devra être 

respectueuse de son histoire et 
de la qualité des ouvrages. 

Le versant escarpé 
Nord du fort est 
occupé par la 
forêt. C'est de ce 
côté qu'arrivera 
le futur 
téléphérique, là 
où arrivait le 
téléphérique 

militaire de 
ravitaillement de la 

fin du XIXe siècle. Ce 
câble transportait des 

marchandises (muni�ons, 
vivres, matériel militaire...).

La zone iden�fiée pour l'arrivée de la gare haute crée donc 
une con�nuité patrimoniale et réinterprète 

l'infrastructure historique de manière contemporaine. 

Il s'agira de proposer une architecture qui dialogue 
avec les construc�ons du fort. De même le design 
du poteau précédent l'arrivée devra s'harmoniser 
avec le site et être le plus discret possible. Les 
couleurs et les matériaux devront s'intégrer au 
mieux dans le paysage.

 4. Le site de la gare amont : la gare du fort des Trois Têtes (1 450 m)
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Le tracé du câble et le pylône d'arrivée de ce�e gare haute, implique un défrichement de la foret sur la par�e haute 
de son tracé.  La coupe des arbres limitée à ce parcours ne devrait pas être trop impactante sur le paysage, dans la 
mesure où les arbres alentours sont maintenus, perme�ant d'en minimiser l'impact visuel.... La teinte de ces pylônes 
et gare devra être choisie de sorte à s'intégrer au mieux au site, similaire aux images ci contre.

 4. Le site de la gare amont : la gare du fort des Trois Têtes (1 450 m)
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5. Le fort des Trois-Têtes : du village olympique à la ville durable

Le Projet pour les JO comporte 2 temporalités :
1. Temps d'occupa�on des ouvrages pendant la durée des JOP
2. Héritage, le nouveau visage du fort après les JOP

Si l'emprise des bâ�ments provisoires des JOP parait importante et prégnante pour ce site embléma�que, la 
res�tu�on en phase Héritage, après JOP et  après enlèvement des bâ�ments provisoires,  donnera au fort un aspect 
rénové pour ses bâ�ments actuels. Le nouvel aspect paysager devra à la fois être adapté à la nouvelle fonc�on 
d'habita�ons, et rester dans le respect de l'image du lieu.

L'aspect final devra paraître naturel, les grands espaces herbacés devront être préservés, les nouveaux cheminements 
devront être perméables et intégrés au paysage, l'espace pourra comporter quelques arbres pour l'ombrage 
(principalement entre les bâ�ments)  sans dénaturer le lieu.

- Temps d'occupa�on des ouvrages pendant la durée des JOP :

Les bâ�ments provisoires ont un impact fort sur l'image de ce site classé. En revanche, ces bâ�ments ne  
perdureront pas au delà des JOP. Ainsi l'impact sera ponctuel

- Héritage, le nouveau visage du fort après les JOP :

Le projet , en phase "Héritage", a pour ambi�on de restaurer les bâ�ments existants, en les transformant en 
logements sans dénaturer leurs façades et l'image du lieu. 

L'environnement, les aménagements paysagers res�tués a ce�e phase héritage, seront primordiaux. 

Les points de vigilances concernent :

- L'aménagement d'ensemble, qui devra  largement préserver les vues sur le grand paysage et être aménagé en 
priorité pour les piétons. Les étendues de prairies existantes devront être en par�e préservées, afin de ne pas 
trop imperméabiliser le sol. Les dessertes véhicules devront se faire discrète.

- La limita�on des îlots de chaleur, en n'imperméabilisant pas le sol et en plantant quelques bosquets d'arbres 
(entre les bâ�ments notamment).

- La concep�on économe des voiries en les limitant à la desserte des bâ�ments sans trop s'étaler, certaines voies 
(dont les voies pompiers) peuvent être en gazon renforcé. Limiter leur largeur au minimum (5.50 m) et éviter les 
voies en impasse.

- Le posi�onnement des sta�onnements et leurs abris éventuels dans des zones non impactantes pour les vues, 
et si possible proches des bâ�ments, plutôt qu'au milieu des espaces ouverts, surtout s'il est prévu de les couvrir. 

- les réseaux passeront préféren�ellement proches des bâ�ments, sous cheminements ou voiries afin de ne pas 
impacter la planta�ons d'arbres éventuels. Eviter les passages de réseau là où il est prévu de planter.

La concep�on paysagère de ce�e phase héritage devra être confiée à un paysagiste-concepteur, pour garan�r l'aspect 
final de ce monument classé.

P�����: ��� ������� ���� �� �������

Occupa�on des ouvrages pendant la durée des JOP (in AMI) Nouveau visage du fort après les JOP (in AMI)

Plan d'aménagement des espaces extérieurs (source dossier graphique 
ARTELIA - AVP)
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6.  Transformation de l'accès au fort
La voie d'accès actuelle sera élargie, les virages repris de sorte à rendre le site accessible aux secours.
Dans ce�e configura�on, il faudra veiller à réensemencer (type prairie fleurie adaptée à l'al�tude) les abords et zones 
impactées par le chan�er, de sorte à intégrer au mieux les nouveaux aménagements. Quelques bosquets d'arbres  et 
d'arbustes peuvent également accompagnés ponctuellement cet accès.

Végéta�on et fort : trouver une interac�on possible, dans une juste propor�on, entre respect du patrimoine bâ� 
et intégra�on paysagère.
La végéta�on joue un rôle important dans la manière dont le fort est perçu, tant sur le plan visuel que patrimonial:

• elle met en valeur l'architecture du fort
• elle adoucit le caractère minéral ini�al
• elle accompagne l'évolu�on historique du lieu.
• elle par�cipe à l'iden�té paysagère du site

Le développement de la végéta�on spontanée démontre le caractère évolu�f d'occupa�on du site, la nature reprend 
ses droits et donne à cet espace une image adoucie, a�énuant l'aspect strictement défensif de l'ouvrage. La présence 
du végétal apporte une dimension plus naturelle et paysagère et transforme la percep�on du fort. Les aménagements 
futurs ne devront pas s'interdire de planter des arbres, un équilibre devra être trouvé entre valorisa�on patrimoniale 
des bâ�ments et de l'ouvrage en général, et composi�on paysagère. Le projet tel que proposé semble avoir un bon 
équilibre des deux : les planta�ons sont parcimonieuses et les bâ�ments réhabilités dans leur forme et matériaux 
d'origine. La difficulté de trouver un nouvel usage, sans dénaturer le site est sub�l.
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Des projets importants pour le territoire

La créa�on d'un téléphérique entre la ville basse, la cité Vauban et le fort des Trois Têtes et la réhabilita�on de lieux 
embléma�ques du paysage de Briançon, que sont le fort des Trois Têtes et l'usine de la Schappe sont des projets 
majeurs pour Briançon et nécessitent des interven�ons qui �ennent compte de l'histoire du lieu, de leur 
classement historique et UNESCO, de leur devenir et leur entre�en adaptés aux éléments en présence et aux 
enjeux. Il s'agit de s'intégrer au mieux dans ce paysage, tout en tenant compte de l'occupa�on future :

– humaine : rénova�on bâ�s, espaces publics communs à requalifier.

– naturelle : végéta�on, pente, vues à préserver au mieux, diminu�on des îlots de chaleur.

Les projets en cours ont tenus compte de ces enjeux et le tracé préféren�el du téléphérique s'insère bien dans ce 
paysage et ces lieux historiques. Son impact sur la végéta�on est limité et son tracé s'inscrit dans l'histoire des lieux: 
connexion entre la cité Vauban et le fort des Trois Têtes, requalifica�on du site de la Schappe... Une a�en�on 
par�culière devra être portée sur la couleur et la matérialité de cet équipement pour qu'il se fonde dans le paysage. 

Le réaménagement des espaces publics en lien avec ce téléphérique pour qu'il devienne un véritable nœud 
d'intermodalité est crucial. Il s'agira de travailler les cheminements et les connexions dans une véritable qualité 
paysagère qui donne envie où la désimperméabilisa�on et la végétalisa�on doivent se combiner avec une très 
bonne accessibilité.

Quant au projet du fort des Trois Têtes, le principal enjeu se trouve en phase héritage dans les aménagements 
autour des bâ�ments réhabilités pour qu'ils offrent un cadre de vie qualita�f aux futurs habitants tout en 
respectant les par�cularités de ce site militaire et les vues grandioses qu'il offre sur le grand paysage. La ques�on 
des voiries et des sta�onnements sur ce site est par�culièrement sensible : ils devront être le plus discrets possible 
pour ne pas défigurer les lieux (voir exemple ci-dessous).

Les enjeux forts sont la préserva�on de la valeur patrimoniale du Fort des Trois Têtes et de la Cité Vauban, la 
préserva�on des vues lointaines sur Briançon et la vallée de la Durance, la bonne intégra�on du téléphérique dans 
un site UNESCO et la préserva�on des boisements structurants et des arbres remarquables.

D'autres enjeux plus modérés concerne la bonne intégra�on des gares et des pylônes, une requalifica�on 
qualita�ve sur le plan paysager des abords de l'ancienne usine de la Schappe et la préserva�on des espaces ouverts 
sur le fort des Trois Têtes.

L'ensemble des ces projets réalisés dans le cadre des JOP représente donc une opportunité pour le territoire des 
refaire vivre ces sites et leur impact dans le paysage est faible dans la mesure où les recommanda�ons de ce dossier 
seront prises en compte.

C���������
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Enjeu paysager Caractéristiques observées Impact identifié Phase Intensité de l'impact brut Mesures ERC Impact résiduel 
Grand paysage 
briançonnais et vues 
lointaines 

Site implanté dans un paysage alpin 
remarquable organisé autour de la vallée de la 
Durance.  
Le fort des Trois Têtes bénéficie de vues 
dominantes sur Briançon et les vallées 
environnantes. Il est également très visible 
depuis la vallée. 

Introduction d'un nouvel équipement 
visible (câble, pylônes, gares) dans le 
grand paysage. 

Héritage Modéré Limiter le nombre de pylônes. Concevoir des 
ouvrages sobres et de teinte adaptée au 
contexte montagnard. Préserver les cônes de 
vue majeurs. (R/C) 

Faible 

Patrimoine UNESCO et 
monuments historiques 

Le Fort des Trois Têtes et la Cité Vauban 
constituent des éléments patrimoniaux majeurs 
du paysage briançonnais. 

Confrontation visuelle entre les 
équipements contemporains et le 
patrimoine historique. 

Héritage Modéré Architectures sobres et intégrées. Utilisation 
de matériaux et couleurs en cohérence avec 
les ouvrages historiques. (R/C) 

Faible à modéré 

Ligne de téléphérique Liaison entre la Schappe, la Porte de la Durance 
et le Fort des Trois Têtes. Tracé étudié pour 
limiter les impacts sur les boisements. 

Perception du câble dans le paysage 
et création ponctuelle de trouées 
végétales. 

Héritage Modéré Retenir le tracé Porte de la Durance. Limiter les 
défrichements au strict nécessaire. Privilégier 
des pylônes simples et discrets. (E/R) 

Faible 

Parc de la Schappe et 
gare aval 

Parc urbain fortement végétalisé, présence 
d'arbres remarquables, lac et vestiges liés à 
l'histoire industrielle du site. 

Risque d'altération des ambiances 
paysagères et du patrimoine végétal 
existant. 

Chantier et 
Héritage 

Modéré Préserver les arbres existants. 
Désimperméabiliser les espaces. Renforcer la 
végétalisation et valoriser le rapport à la 
Durance. (E/R/C) 

Faible 

Trame arborée et 
boisements urbains 

Nombreux boisements entre la Schappe, la Cité 
Vauban et le Fort. Présence de grands sujets à 
préserver. 

Défrichements localisés pour le 
passage du câble et l'implantation 
des ouvrages. 

Héritage Modéré Limiter les coupes. Adapter le tracé aux arbres 
existants. Compenser par des plantations si 
nécessaire. (E/R/C) 

Faible 

Porte de la Durance et 
belvédère urbain 

Espace public emblématique offrant des vues 
remarquables sur la vallée et les fortifications. 

Implantation d'une gare 
intermédiaire dans un site 
patrimonial sensible. 

Héritage Modéré à fort Maintenir la gare dans l'emprise de la 
plateforme existante. Préserver les vues et la 
lisibilité du site historique. (R) 
Travailler une architecture qualitative qui 
dialogue avec le patrimoine existant (C) 

Faible 

Gare amont sur le fort 
des Trois Têtes 

Implantation sur l’ancienne arrivée du câble 
d’approvisionnement du fort. 

Impact visuel de la gare d'arrivée et 
du pylône terminal. 

Héritage Modéré Architecture adaptée au fort. Matériaux sobres. 
Intégration paysagère des équipements 
techniques. (R/C) 

Faible 

Réhabilitation du fort 
des trois têtes 

Site militaire historique dominant la ville. 
Patrimoine militaire et paysage ouvert de 
pelouses, remparts et vues panoramiques. 

Réaménagement des espaces 
extérieurs pour la desserte en 
véhicule motorisé. Risque 
d'artificialisation lié à la création du 
futur quartier. 

Héritage Fort Préserver les espaces ouverts majeurs. Limiter 
l'imperméabilisation. Réaliser des 
aménagements perméables. (R) 

Faible à modéré 

Village olympique 
temporaire 

Installations provisoires liées aux JOP sur un site 
patrimonial exceptionnel. 

Forte présence visuelle des 
installations temporaires. 

JOP Fort Caractère réversible des aménagements. 
Démantèlement intégral après les Jeux. 
Remise en état paysagère. (C) 

Négligeable 

Quartier en phase 
héritage 

Transformation du fort en quartier mixte 
accueillant logements et activités. 

Modification durable de la perception 
du site historique. 

Héritage Modéré Préserver les vues. Limiter les voiries. Intégrer 
discrètement les stationnements. Confier la 
conception à un paysagiste concepteur. (R/C) 

Faible 

Eau et Durance La Durance constitue un élément majeur de 
l'identité et des ambiances du site. 

Risque de banalisation de la rivière 
dans les aménagements de la 
Schappe. 

Héritage Faible à modéré Valoriser la rivière, préserver la ripisylve et 
renforcer les continuités paysagères. (E/R) 

Faible 

Travaux et accès au fort Réfection de la voie d'accès et interventions 
ponctuelles sur les espaces naturels. 

Terrassements, emprises 
temporaires et altérations 
ponctuelles du paysage. 

Chantier Modéré Réensemencement des talus, restauration des 
terrains et accompagnement végétal des 
aménagements. (C) 

Faible 

 


